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0 Poner un nimero impar de monedas en cada copa.
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Q ¢Qué nimero se transforma en 0 cuando se le
hallan los %?

e ¢;Cual es la figura que hace verdadera la igualdad?
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0 Dividir laregion en cinco partes congruentes.

6 Escribir los nimeros que faltan.
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@ Mover un fésforo para formar una igualdad.
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0 Siuna persona ha entrado nueve veces a un salon,
;cuantas veces ha tenido que salir?

@ ¢Qué cifras faltan?
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@ X— Y significa “X es multiplo de Y Completar el
diagrama con las flechas correspondientes.
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@ ¢Cuantos rectangulos diferentes se pueden formar
con 12 cuadrados del mismo tamafio?

m Tachar la opcion que completa la secuencia.

DOoaO
11018 O

MATEMATICAS™




“ JUEGOS DE INGENIO GUIA 4

COLEGIO
(%LP DCOEQP SUR

MATEMATICAS

S
@ Hallar la cifra oculta.

3 6 2 54

@ Dividir la figura en seis partes iguales,
Trazando solo dos lineas rectas.

@ ¢Qué nimero falta?

157 168 ?

@ Silos cuadrados son iguales, ;cual area
sombreada es mayor?

@ Las medidas de los lados de un cuadrilétero son
cuatro nimeros primos consecutivos.
Si el perimetro del cuadrilatero es 36 cm,
;cudles son las medidas de los lados
del cuadrilatero?




